
 

1/11 
Qualificador FIA MOTORSPORT GAMES 2022 

Qualificador FPAK 

para FIA MOTORSPORT GAMES 2022 

 

 

 

 

 

Art. 1 – INSCRIÇÃO FIA MOTORPORT GAMES 2022 

1.1 – A inscrição para o presente qualificador é da responsabilidade de cada piloto, e deverá ser feita 

pelo mesmo, online através do email: inscricoes_esports@fpak.pt dados a enviar: 

 

• Nome (completo) 

• Data de Nascimento 

• Nº de Identificação ou passaporte 

• Steam_ID 

• Nome no Simulador (Aconselhamos a Utilizar primeiro e último nome) 

• Contacto telefónico 

• Email 

 

ATENÇÃO: A FPAK assumirá o valor do ticket de acesso ao FIA MOTORSPORT GAMES 

2022 (1.000,00€). Todos os restantes custos (viagem, alojamento, alimentação, etc)  

ficarão ao encargo do vencedor deste qualificador.  

Devido a isto mesmo, pedimos que só participe no qualificador quem realmente tiver 

condições de suportar os custos inerentes à participação no evento. 

 

1.2 – Valor das inscrições: 

 
Inscrição no qualificador FPAK para FIA MOTORSPORT GAMES 2022 0 € 

 

1.3 – Período das inscrições: de 28 de Julho a 02 de Agosto de 2022. 

 

1.4 – A idade mínima para participação é de 13 anos. Em caso de menores a inscrição terá de ser 

acompanhada de declaração (disponível no Portal FPAK) assinada pelos progenitores (ou tutor 

legal se for o caso) autorizando a participação do condutor no qualificador em questão. 

 

1.5 – Para participar neste qualificador todos os pilotos têm de ser detentores de Licença desportiva 

E (20,00€), ou outra licença desportiva FPAK. De acordo com o regulamento de emissão de licenças, a 

mesma pode ser obtida através do registo no PORTAL da FPAK: https://portal.fpak.pt/ (apenas para 

pilotos que têm residência fiscal em Portugal ou com nacionalidade Portuguesa). 

 

Art. 2 – CONFIGURAÇÃO DO SIMULADOR  

 

2.1 – De 28 de Julho a 02 de Agosto a FPAK irá abrir vários servidores para os pilotos colocarem 

tempos para de qualificação: 

 

DIA 1: entre as 12H00 de 28 de Julho e as 12H00 de 29 e Julho 

 Dia 2: entre as 12H00 de 30 de Julho e as 12:00 de 31 de Julho 

Dia 3: entre as 12H00 de 01 de Agosto e as 12:00 de 02 de Agosto 
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   Nome do servidor: FPAK/FIA MSG Esports 2022   

   Password: Fpakfmg22 

 

2.2 – Configuração no servidor do simulador: 

 

 

Art. 3 – VIATURAS  

 

 

Categoria Viatura Setup Combustível 

GT3 Astion Martin AMR V8 Vantage GT3 2019 Aberto Livre 

GT3 Audi R8 LMS EVO II 2022 Aberto Livre 

GT3 Bentley Continental GT3 2018 Aberto Livre 

GT3 BMW M4 GT3 2022 Aberto Livre 

GT3 Ferrari 488 GT3 Evo 2020 Aberto Livre 

GT3 Honda NSX GT3 Evo 2019 Aberto Livre 

GT3 Lamborghini Huracàn GT3 Aberto Livre 

GT3 Mclaren 720S GT3 Aberto Livre 

GT3 Mercedes-AMG GT3 2020 Aberto Livre 

GT3 Porsche 991II GT3 R Aberto Livre 

 

Art. 4 – PARTICIPAÇÃO  

 

4.1 – Este qualificador terá lugar no simulador ACC (Assetto Corsa Competizione).  

 

4.2 – O tempo de qualificação será considerado válido desde que os pilotos respeitem os limites 

de pista definidos pelo simulador.  

 

4.3 – Não é permitido Bump Draft, slipstream, efeito de cone de ar ou outro para dar vantagem a 

um piloto. Caso esta situação se verifique, a volta não será considerada válida. 

 

Plataforma PC 

Nome do Servidor  FPAK/FIA MSG Esports 2022 

Password Fpakfmg22 

Duração 24H por dia (pré-definido no artigo 2.1) 

Circuito Paul Ricard 

Temperatura Ambiente AVG 20ºC 

Cloud Coverage 0% 

Rain Level 0% 

Weather Randomness 0% 

Track Optimum 
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4.4 – Todos os pilotos terão que guardar o replay da sua melhor  volta de qualificação e 

enviar à FPAK através do email referido no ponto 1.1. 

 

4.5 – O tempo de qualificação estará sujeito a verificação pela FPAK. Serão efetuadas as 

verificações necessárias para garantir que os pilotos classificados não tenham falsificado a 

identidade de outro piloto, utilizado cheats ou outro tipo de vantagem competitiva. 

 

4.6 – Caso um piloto utilize a conta de outro piloto a FPAK tomará todas as medidas necessárias 

e o piloto será desqualificado.  

 

4.7 – Os pilotos podem trocar de viatura durante os vários servidores de qualificação.  

 

4.8 – A FPAK não é responsável por problemas que possam surgir na configuração dos diversos 

servidores do ACC.  

 

4.9 – O tempo de volta mais rápido de cada piloto, será usado para determinar o representante 

nacional no FIA MOTORSPORT GAMES 2022. 

 

4.10 – Após a conclusão do QUALIFICADOR, serão analisados os replays dos pilotos e será apurado 

o vencedor que irá representar Portugal nos Esports do FIA Motorsport Games 2022 a realizar-se 

no Circuito de Paul Ricard entre 26 e 29 de Outubro de 2022.  

 
 

 


